
GEVÆR SKYDNING 
 
A. PRØVENS ART. 

Geværskytten skal skyde fra skyttehul 
 

B. TILRETTELÆGGELSE. 
1. Prøvested: 
- Halk skydeterræn feltbane.  
2. Påklædning: 
- Skyttepåklædning med anlagt hjelm. 
3. Patroner: 
- 60 patroner i to magasiner. 
4. Skiver: 
- U 1/1 1 stk. 1 point pr. træf  
- U 2/3 2 stk. 2 point pr. træf 
- U 1/2 3 stk. 2 point pr. træf 
- U 1/3 2 stk. 3 point pr. træf 
- U 1/4 2 stk. 3 point pr. træf 
- U 1/6 1 stk. 4 point pr. træf 
- U 1/8 1 stk. 4 point pr. træf 
- U 32 2 stk. 5 point pr. træf 
- U 33 1 stk. 1 point pr. træf  
5. Markering: 
- Efter sidste skud 
6. Afstand: 
- 25 – 250 m  
7. Tid: 
- 90 sekunder 
 

C. INSTRUKTION 
- Skytten efterse sit gevær 
- Skytten modtager sikkerhedsinstruktion. 
- Får udleveret 60 patroner. 
- Patronerne oplades i 2 magasiner, som placeres i føringsmidler. 
- Skytten indtager skyttehul og udbedrer skydestillingen. 
- Skytten melder klar. 

”Din H og V begrænsning er mellem de 2 H og V hvide markeringspile, der imellem, er der 15 
mål af forskellige type og størrelse. Alle mål bliver rejst samtidigt, du har 90 sekunder til at 
finde, prioriter og nedkæmpe så mange som muligt af disse mål. Du får point for træfning, 
valg af mål, kortest tids forbrug og mindst mulig brug af ammunition, desuden vil din 
våbenbetjening blive bedømt før, under og efter skydningen. Du skal selv gennemfører 
magasinskift under skydningen. Du må kun skyde enkeltskud. spørgsmål” 

- Skytten lade sit gevær på ordre fra skydelederne 
- Skydning starter. 
- Skydningen gennemføres på maksimum 90 sekunder.  
- Våben aflades og kontrolleres.  
- Skytten forlader skyttehul. 
- Sparet ammunition optælles. 



- Skytten efterse og sendes videre. 
D. BEDØMMELSE. 

Der gives point for træfning, valg af mål type, hurtighed, sparet ammunition og våben 
betjening. 
 

E. KARAKTER 
Maksimum er 50 point  
 

  
  
  
  
  
 


